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Le dévoreur de 2
sujets




eales du dévoreur de sujets

Chague éleve (ou équipe) a une carte joueur. Les cartes sujets se trowvent, quant i elles,
dans Lo bouche ou dévorewr. Le but du jew est de renpliv sa carte joueur avee Les bons
sujets avant ses adlversaires,

Pour ce failre, on lance wn oé et on se déplace ou nombre de cases qui corvespondl au
nonmore de poiwts sur le oé. Ensulte, on sult les ndications des cases en fonction de La
coulewr.

= Ow tire une carte et on doit trouver le GN sujet de Lo phvase proposée. Ow peut
nous falre Live Lo carte weals, & ce moment-La, quelgqu'un nous cache La réponse. Sion
trouve la bonne réponse, on ploche un guj'et dans La bouche du dévoreur et on Le pose o
cOté de sa carte joueur. Sinon, on ne ploche riew ol tout.
Rouge = Own odoit rendre un swjet au dévoreur (priorité, si possible, & wn sujet déjn
déposé sur La carte joueur). SLon nen possede pas, [l ne se passe rien.

= Own relance Le dé.
Gris = Ow passe sow tour
Violet = Ow pose un des sujets, parmi ceux plochés précédemment et posés i cbté de sa
carte, Sur sa carte jouenr.

= On ploche un sujet dans la bouche du dévorewr, sans avolr besoin de

répondre & une question, et on le pose sur sa carte joueur.

ReEMLAYOUES :

- on change de jouewr aprés chaque action, qu'on alt gaginé ow perdu.

- quand on joue en quipe, on doit se wmettre d'accord sur La véponse et Léerire sur une
ardolse.

- quand on a vempll sa carte joueur, on La fait vérifier par ses adversatres. St e'est juste,
on a gagné | St c'est faux, on perd tous Les sujets de sa carte mals on conserve ceux qui
Sont i coté de nous.

- sl nwy a plus de sujet dans La bouche du dévoreur, tous Les joueurs doivent remettre
les sujets qu'tls possedent, mails qui ne sont pas sur lewr cm‘cejouew, dans La bouche
du dévoreur.
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